Визуальные эффекты
Методы видимости - hide(), show() и toggle()
Эти методы отвечают за видимость элементов, работают по принципу скрыть - показать:

hide() - скрыть,

show() - показать, 

toggle() - показать, если скрыты и скрыть, если видимы.

Эти же методы гораздо интереснее использовать с анимацией:

hide(speed, callback) - скрыть,

show(speed, callback) - показать,

toggle(speed, callback) - переключить (показать, если скрыты и наоборот), где:

speed - скорость изменения высоты, ширины или свойства opacity (прозрачность) элемента. Может принимать три значения: slow (медленно), normal (нормально) или fast (быстро), а также значение в миллисекундах.

callback - функция, которая будет выполняться после завершения анимации. Ее присутствие вовсе необязательно.
Методы свертывания - slideDown(), slideUp() и slideToggle()
Эти методы также отвечают за видимость элементов, но работают по принципу свернуть элемент плавно снизу-вверх - развернуть элемент плавно свеху-вниз:

slideUp() - свернуть,

slideDown() - развернуть, 

slideToggle() - развернуть, если скрыт и свернуть, если видим.

Эти методы также можно использовать с анимацией:

slideUp(speed, callback) - свернуть,

slideDown(speed, callback) - развернуть,

slideToggle(speed, callback) - переключить (развернуть, если скрыты и наоборот), где:

speed - скорость изменения высоты элемента. Может принимать три значения: slow (медленно), normal (нормально) или fast (быстро), а также значение в миллисекундах.

callback - функция, которая будет выполняться после завершения анимации. Ее присутствие необязательно.
Методы исчезновения - fadeTo(), fadeOut() и fadeIn()
fadeTo(speed, opacity, callback) - уменьшает свойство opacity (прозрачность) к заданному значению,

fadeOut(speed, callback) - уменьшает свойство opacity (прозрачность),

fadeIn(speed, callback) - увеличивает свойство opacity (прозрачность), где:

speed - скорость изменения прозрачности элемента. Может принимать три значения: slow (медленно), normal (нормально) или fast (быстро), а также значение в миллисекундах.

opacity - значение прозрачности, до которого оно будет уменьшено (число от 0 до 1).

callback - функция, которая будет выполняться после завершения анимации. Ее присутствие необязательно.

