Плагин resizable - меняем размеры элемента

Плагин resizable позволяет менять размеры элемента. 

У плагина resizable есть ряд параметров. Давайте их рассмотрим:
alsoResize - позволяет одновременно менять размеры у нескольких элементов.

            $("#les12_ex1").resizable({ alsoResize: '.res' });     

Теперь все элементы с классом res могут изменять размеры.
animate - позволяет использовать при изменении размеров анимационный эффект.

            $("#les12_ex1").resizable({animate: true });
animateDuration - позволяет задать продолжительность анимационного эффекта в миллисекундах или используя значения: "slow" (медленно), "normal" (нормально), "fast" (быстро).

            $("#les12_ex1").resizable({ animate: true,  animateDuration: 'slow' });
animateEasing - позволяет задать эффект анимации (можно использовать при условии подключения дополнительного плагина jQuery Easing).
            $("#les12_ex1").resizable({animate: true, animateEasing: 'swing'});
aspectRatio - позволяет при изменении размеров сохранять пропорции соотношения сторон.
            $("#les12_ex1").resizable({ aspectRatio: true });
cancel - запрещает изменение размеров элементов, указанных в параметре. По умолчанию установлено ":input,option". 
            $("#les12_ex1").resizable({cancel: '#les12_ex1'});
containment - ограничивает возможность изменения размеров элемента. В качестве значения могут выступать: селекторы, элементы DOM или значения "parent" и "document". 

            $("#les12_ex1").resizable({ containment: 'parent'  });  
delay - определяет задержку начала изменения размеров элемента в миллисекундах. 
            $("#les12_ex1").resizable({ delay: 1000});    
distance - определяет количество пикселей, на которое переместиться указатель мыши, прежде, чем начнется изменение размеров элемента. 
            $("#les12_ex1").resizable({ distance: 100 });
ghost - устанавливает полупрозрачный вспомогательный элемент при изменении размеров элемента. 
            $("#les12_ex1").resizable({ghost:true });

helper - устанавливает класс контуру элемента при его перемещении. 
            $("#les12_ex1").resizable({ helper: 'ramka_green' });
maxHeight, maxWidth, minWidth - устанавливает соответственно максимальную (минимальную) высоту и ширину изменяемого элемента. 
            $("#les12_ex1").resizable({

            maxHeight: 200,

              maxWidth: 400,

              minWidth: 100,

              minHeight:50

            });

Следующие три параметра связаны с событиями:
start - событие наступает с началом изменения размеров элемента.
resize - событие наступает во время изменения размеров.
stop - событие наступает при окончании изменения размеров.

При использовании этих параметров мы можем определить функцию, которая принимает два аргумента – event (объект события) и ui (специальный объект, содержащий информацию о значениях ширины и высоты начальных (originalSize) и конечных размеров (size) элемента).

Свойства этих аргументов:
- event.type - название события,
- ui.originalSize.width - ширина элемента до его изменения,
- ui.originalSize.height - высота элемента до его изменения,
- ui.size.width - текущая ширина элемента,
- ui.size.height - текущая высота элемента.


            $("#les12_ex1").resizable({

              stop:  function(event, ui) {

                  $("#les12_res").text('Итоговые размеры: '+ui.size.width+', '+ui.size.height);

                     }

            });

       Так же, как и у плагинов draggable и droppable, у плагина resizable есть четыре метода, которые позволяют менять его работу после инициализации: destroy, disable, enable и option. Принцип работы у них такой же, поэтому останавливаться на этом еще раз не будем. 
