Методы по обработке событий

1) ready(fn) - назначает функцию, которая будет выполняться, когда документ готов к работе.

Пример:

                $(document).ready(init);  

Данная инструкция говорит браузеру, что сразу после загрузки документа должна сработать функция init.

2) bind(type, fn) - связывает обработчик события с самим событием.

Пример:

                $(div).bind('click', init);           

Данная инструкция говорит браузеру, что при щелчке по div-у должна сработать функция init (здесь click - событие, а init - функция, обработчик события).

3) one(type, fn) - связывает обработчик события с самим событием, но выполняется он только один раз.

Пример:

                $(div).one('click', init);           

Данная инструкция говорит браузеру, что при щелчке по div-у должна сработать функция init, но инструкции этой функции будут выполнены только один раз. 

4) hover(over, out) - когда указатель мыши находится над объектом, срабатывает функция over, а когда указатель мыши выходит за объект, то функция out.

5) toggle(fn1, fn2, ...fn) - переключатель между функциями. Щелчок по элементу вызывает функцию fn1, повторный щелчок - функцию fn2, третий щелчок - функцию fn3 и т.д.

Пример:

  $('p').toggle(

     function(){$(this).css("background-color", "blue");},

     function(){$(this).css("background-color", "white");}

  );           

Данная инструкция говорит браузеру, что при щелчке по абзацу, его фон станет синим, при повторном щелчке - белым.

6) click(fn) - функция fn связывается с событием click.

Пример:

  $('div').click(

     function(){$(this).css("background-color", "blue");}

  );         

Данная инструкция говорит браузеру, что при щелчке по div-у, его фон станет синим.

click() - эмулируется возникновение события click.

Пример:

  $('div').click(

     function(){$(this).css("background-color", "blue");}

  );

  $('div:first').click();           

Данная инструкция говорит браузеру, что при щелчке по div-у его фон станет синим и эмулирует это событие для первого div-а.

Иными словами, вызов метода с функцией в качестве аргумента, например click(fn), назначает обработчик события, вызов без аргумента, например click(), эмулирует возникновение этого события.

Аналогичные методы определены и для других событий, поддерживаемых javascript, например: blur(), blur(fn), focus(), focus(fn) и т.д. 

