Что такое jQuery. Основные понятия и возможности
jQuery – это Javascript библиотека, фокусирующаяся на взаимодействии Javascript, HTML и CSS.
Что умеет jQuery:
1) Обращаться к любому элементу DOM (объектной модели документа) и не только обращаться, но и манипулировать ими;

2) Работать с событиями;

3) Легко осуществлять различные визуальные эффекту;

4) Работать с AJAX (очень полезная технология, позволяющая общаться с сервером без перезагрузки страницы);

5) Имеет огромное количество Javascript плагинов, предназначенных для создания элементов пользовательских интерфейсов.
Как это работает
Сначала надо скачать саму библиотеку, при необходимости разархивировать ее и перенести в ту же папку, где лежат наши html-страницы (это необязательно, но адреса всех последующих примеров будут написаны, исходя из такой структуры).

Теперь нам надо подключить jQuery к html-странице. Для этого существует тег <script>, который и отвечает за подключение внешних файлов скриптов.

Итак у нас в папке лежат html-страница, страница со стилями (style.css), страница с js-функциями (script.js) и библиотека jQuery (jquery-1.2.6.js).
Давайте сделаем вот такой пример.

Подключаем к странице библиотеку скриптов jquery.
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Этот код должен располагаться в разделе <head>...</head>.

На html- странице должны быть 3 прямоугольника (div – теги) и 3 кнопки.
[image: image16.png]<script type="text/javascript" src="jquery-1.2.6.js"></script>



Оформим внешний вид и сделаем прямоугольники невидимыми с помощью CSS.
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Теперь самое интересное пишем код функций, который будут срабатывать при нажатии на кнопки.
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Что же делают эти функции

Функция [image: image4.png]addEffectl()



видит знак $ и понимает, что это jQuery, затем она видит [image: image5.png]<script>
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 и понимает что ей нужно найти элемент с id=”kv1” обладающий свойством hidden.  Далее она видит [image: image6.png].show ()



 и понимает что ей нужно найденный элемент сделать видимым (показать).
Функция [image: image7.png]addEffect2 ()



 видит знак $ и понимает, что это jQuery, затем она видит [image: image8.png]


 и понимает что ей нужно найти элемент с id=”kv2” обладающий свойством hidden.  Далее она видит [image: image9.png].slideDown ("slow")



 и понимает что ей нужно найденный элемент медленно [image: image10.png].slideDown ("slow")



отобразить сверху вниз [image: image11.png].slideDown ("slow")



.
Функция [image: image12.png]addEffect3()



 видит знак $ и понимает, что это jQuery, затем она видит [image: image13.png]("#kv3:hidden")



 и понимает что ей нужно найти элемент с id=”kv3” обладающий свойством hidden.  Далее она видит [image: image14.png].show ()



 и понимает что ей нужно найденный элемент сделать видимым (показать). Затем она видит [image: image15.png].animate ({fontSize:"36px"},3000)



и понимает что размер шрифта за 3 секунды (3000 мс) увеличить до 36 пикселей.
Синтаксис оператора jQuery
$(“селектор”).действие (“свойства действия”);
Селектор – это элемент (элементы), с которыми мы будем что-нибудь делать.

Действие – что именно мы будем делать с выбранными элементами. Мы можем добавить какой-либо эффект, css-стиль, изменить html-код и т.д.

Здесь же могут быть указаны какие-либо события.

Свойства действия – если они предумотрены действием.
Селекторы
Селекторы – это элементы, с которыми мы хотим что-либо сделать.
Базовые селекторы 
1)#id – выбирает единственный элемент с переданным идентификатором (id)
$("#lok").css("border", "1px solid red"); - данный оператор выберет элемент с id="lok" и добавит ему CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
2).class – выбирает все элементы с переданным классом
$(".lok").css("border", "1px solid red");  - данный оператор выберет все элементы с классом  lok и добавит им CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
3)elements – выбирает все элементы с заданным именем
$("div").css("border", "1px solid red"); -  данный оператор выберет все div теги и добавит им CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
4)* - выбирает все элементы, включая head и body
$("*").css("border", "1px solid red"); -  данный оператор выберет все теги и добавит им CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
5) selector1, …, selectorN – выбирает все элементы, переданные в селекторах
$("div, span, p.lok").css("border", "1px solid red"); -  данный оператор выберет все div теги, теги span и все абзацы (теги p) с классом lok и добавит им CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
Иерархичекие селекторы
У элементов могут быть предки (parent) и потомки (child). Например, все элементы, находящиеся на форме являются потомками формы, а форма в свою очередь является их предком.
1)родитель ребенок (parent child) – выбирает все элементы, являющиеся потомками для определенного элемента предка
$("form input").css("border", "1px solid red"); -  данный оператор выберет все теги input, которые являются потомками тега form (т.е. располагаются внутри него) и добавит им CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
2)родитель>ребенок (parent>child)  - выбирает всех прямых наследников элемента родителя
$("#lok>*").css("border", "1px solid red"); -  данный оператор выберет все элементы (*), которые находятся внутри элемента с id="lok" и добавит им CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
3)предыдущий+следующий (prev+next) – выбирает все элементы, которые являются следующими (next) за элементом (prev) предыдущий
$("div+p").css("border", "1px solid red"); -  данный оператор выберет только те теги p, которые следуют непосредственно за тегом div и добавит им CSS-стиль в данном случае рамку, шириной в 1 пиксел, сплошную, красную.
Селекторы форм
1) :input – выбирает все элементы типа input
1) :text – выбирает все элементы типа text
1) :password – выбирает все элементы типа password
1) :radio – выбирает все элементы типа radio
1) :checkbox – выбирает все элементы типа checkbox
1) :submit – выбирает все элементы типа submit
1) :reset – выбирает все элементы типа reset
1) :button – выбирает все элементы типа button
1) :image – выбирает все элементы типа image
1) :file – выбирает все элементы типа file
1) :hidden – выбирает все элементы типа hidden или просто скрытые
